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ABSTRACT. PEOPLE BENEFIT OR ARE AFFECTED BY CULTURAL VIRUSES AS A CONSEQUENCE
OF THEIR EVOLUTION, NOT BECAUSE THEY WERE CREATED BY THEM WITH THE SPECIAL
PURPOSE OF PERPETUATING. BUT THERE IS ALSO ANOTHER CATEGORY OF VIRUSES OF THE
MIND: THE VIRUSES DESIGNED, THAT IS, THOSE VIRUSES-INSTITUTIONS THAT WERE
CREATED BY HUMANS PRECISELY IN ORDER TO PERPETUATE AND SPREAD. WHY? BECAUSE
MOST PEOPLE WANT TO GET BENEFITS FOR THEM. BEING IN COMPETITION WITH OTHER
PEERS, PEOPLE KNOW THEY WILL ONLY SURVIVE IF THEY CREATE ADVANTAGES OVER
OTHERS. A FORM BY WHICH AN INDIVIDUAL /GROUP GETS / GET ADVANTAGES FOR ONESELF
IS THE MANIPULATION OF COMPETITORS. THE HISTORY OF MANKIND IS FULL OF EXAMPLES
WHEREBY SOME PEOPLE HAVE MANIPULATED OTHERS TO GAIN POWER, SUPREMACY, FOOD,
MONEY, SEX, OPPORTUNITIES, INDIVIDUAL SECURITY ETC.
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I.1.Consideratii generale. ,, Razboiul mintii”

Oamenii beneficiaza sau sunt afectati de virusii culturali ca o consecinta a evolutiei
lor, nicidecum pentru ca ar fi fost creati de ei cu scopul special de a se perpetua. Virusii
culturali evolueaza in asa fel incat sda se autoperpetueze. Adica, sa fie in slujba lor, nu in
slujba vreunui om.

Dar exista si o alta categorie de virusi ai mintii: virugii proiectasi, adica acei virusi-
institutii care au fost creati de oameni tocmai in scopul de a se perpetua si raspandi. De ce?
Pentru ca, cei mai multi oameni vor sa obtina avantaje pentru ei. Aflati in competitie cu alti
semeni, oamenii stiu ca vor rezista doar daca isi vor crea avantaje fata de ceilalti. O forma
prin care un individ/grup obtine avantaje pentru sine este manipularea competitorilor. Istoria
omenirii e plind de exemple prin care unii oameni i-au manipulat pe ceilalti pentru a obtine
putere, suprematie, hrana, bani, sex, oportunitati, securitate individuala etc.

Trebuie avertizat ca stiinta memeticii ofera instrumente puternice si diverse pentru
manipulare. Aceste instrumente pentru manipulare sunt virusii proiectari, virusi care, ,,0odata

eliberati, se autocopiaza si canalizeaza vietile oamenilor catre indeplinirea scopurilor
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virusilor™®. Spre deosebire de virusii culturali, virusii proiectati — ,,machiavelici” cum ii
numeste Brodie — ,,sunt in slujba creatorului lor”?. Intocmai cum Machiavelli cultiva raul
pentru a fi bine in cetate (fecunditatea raului cum calificd P. Manent acest procedeu),
creatorii virusilor inventati ii folosesc spre a-si manipula semenii, dobandind foloase pe care
altfel nu ar fi reusit sa le dobandeasca.

Problema ¢ ca, inventand si raspandind virusi proiectati, diversi indivizi se folosesc de
noi, ne programeaza prin manipulare si ne determina comportamentul. Adica ne induc acel
comportament pe care ei (si nu noi) il vor. Putem deveni roboti programati de altii. Tocmai de
aceea, este necesar sd invatam cum sd ne protejam, cum sa nu ne lasam dominati si
programati fara sa stim cu memele virusilor proiectati. Mizam pe inteligenta noastra, pe
intuitie, pe capacitatea de a gandi critic si a selecta. Aceastd miza ne avantajeaza pana la un
punct, dar nu ne face imuni la toti virusi inventati. Ne avantajeaza daca suntem infectati cu
meme vadit aberante (cum ar fi, de pilda Pamdntul este plamadit din ciocolata neagra, Gadina
lui Vasile a nascut sase pui Vii si ii alapteazd, Bianca s-a intdlnit, pe malul rdaului cu o sirend,
Prin padurea din imprejurimi bantuie un calaret fara cap etc.), meme pe care nu dam doi
bani. Dar nu ne ajuta atunci cand suntem infectati cu meme credibile, care ne fac sd actionam
in moduri diferite, indepartandu-ne de preocuparile noastre prioritare, alterandu-ne confortul
interior, abatandu-ne de la idealurile noastre, facandu-ne inerti atunci cand este oportun si
obligatoriu sa actiondm sau activandu-ne excesiv atunci cand nu trebuie sd ne precipitam.

Meme precum Lectura este pierdere de vreme, Tocilarul e un soarece de biblioteca,
La violensd, raspunde cu violentd, Voteazd ca toatd lumea, In caz de cutremur pardseste
imediat cladirea, fie utilizdnd lifiul, fie pe scara principala, Toti Vvirugii proiectasi sunt
benefici, Ofera donatii celor ce cersesc, Traieste clipa asa cum iti dicteaza inima, Considerd
adevarat tot ce circuld in spatiul virtual s.a. nu trec pe langa noi fara sa ne atraga atentia. Mai
ales in momente speciale ale vietii. Lansate si raspandite, memele de acest tip ne determina sa
actionam sau nu, ne programeaza intr-un mod sau altul, dar dacd nu stim sa ne autoprotejam,
ne vor programa exact cum vrea creatorul virusilor inventati si care sunt vehicule pentru
memele respective. Caci virusii inventati sunt in slujba creatorului lor, nu in slujba noastra.
Cei ce cad prada virusilor inventati (si oricare om, indiferent de nivelul lui de instruire, poate
fi infectat cu asemenea virusi) devin sclavii creatorului acestor virusi. Acestia de pe urma le

manevreazi mintea, constiinta, vointa exact cum isi propun ei. i teleghideaza in mod
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asemanator cu hipnotizarea si se folosesc de ei. Cei programati cu virusii inventati pot deveni
unelte vorbitoare, la cheremul programatorului, sunt pur si simplu anesteziati in vointa
proprie. Sd ne imagindm un adolescent la limita pragului de siracie care este programat cu
meme precum Furd, pentru a supravietui, Ucide, spre a te imbogati, Céind cersesti, elimind-fi
adversarii prin orice mijloace, Iti pierzi timpul frecventand scoala, Spre a evita o notd micd,
chiuleste etc. Cum va actiona el, lasat singur sa decida in prezenta unor virusi de acest tip?
Dar o adolescenta frumoasa, ademenitd prin reclama Corpul armonios aduce bani? Sau
inventatorul care stie ca primeste 1 milion de dolari pentru o inventie pe care, ulterior,
teroristii o utilizeaza intr-un atac? In mod normal, fiecare va actiona in linia programarii.
Tocmai de aceea, trebuie sa stie fiecare cu ce meme ale virusilor proiectati este programat.
Este atat un efort propriu, cat si un efort de indrumare, iar cei responsabili de educarea
tinerilor trebuie sa facd un dublu efort. Ei trebuie sa inteleaga mai intai ce se Intdmpla cu
virusii viitorului.

Intrebandu-se ce fel de virusi ai mintii proiectati vor exista in viitor? R. Brodie ne
prezinta o adevarata ,,batalie” pentru suprematie intre virusii culturali si virusii proiectati: ,,in
viitorul nu chiar indepartat, cea mai mare parte a culturii noastre va fi reprezentatd de virusii
proiectati. De ce? Pentru ca acum, ca stim sa-i proiectam, o vom face. Vom cuceri peisajul
conceptul la fel de sigur cum am cucerit zonele salbatice. La inceput, virusii proiectati vor
concura cu virusii culturali pentru a obtine o parte a mintii noastre. Curand, virusii culturali
vor pierde pentru ca selectia naturald dupa care evolueaza nu este atdt de rapida cum este
crearea constienta a virusilor proiectati. Vechile moduri de gandire nu vor disparea de tot, dar
din ce in ce mai multi oameni infectati cu virusi culturali vor fi ingraditi in enclave izolate,
cum sunt membrii comunitatii Amish.

Dupa acea batalie, virusii proiectati vor trebui sa inceapa sa se lupte unul cu altul si va
fi nevoie de o tehnologie din ce in ce mai sofisticata pentru a se crea un invingator in razboiul
mintii. Vom vedea programe de calculator facand simulari memetice sofisticate pentru a regla
fin memele Tnainte de a le lansa.

Ce fel de virusi ai mintii proiectati vor exista in viitor? Depinde de intentiile si de
priceperea creatorilor lor — si de memele cu care sunt infectati acesti creatori. Eu ma astept sa
vad multi virusi motivati de profit, multi virusi motivati de putere si poate cativa motivati de

viziunea cuiva despre un viitor mai bun pentru omenire”.
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,»Razboiul mintii” este o ,,batalie” dusa intre virusii proiectati si virusii culturali, intr-0
prima etapa, iar dupa victoria virusilor proiectati, un razboi ,,fratricid”, purtat de virusii
proiectati ,,dotati” cu tehnologii ,,sofisticate” (din ce in ce mai ,sofisticate”) si Virusii
proiectati ,,depasiti”, din ce in ce mai putin credibili si purtatori de meme rele (se raspandesc
greu sau nu se raspandesc). Ca luptd pentru suprematia unora dintre virusi, ,,razboiul mintii”
aprofundeaza criza mintii, amplifica faliile culturale, genereaza — prin criza culturii — entropia
culturii, erodandu-i fundamentele axiologice: ,,Razboiul mintii” este stadiul actual al crizei
mintii.

Am descris in alte lucrari ale noastre cum diverse subculturi periferice au erodat
cultura, provocandu-i o criza fara precedent, care, printre multiple efecte nefaste genercaza
unul semnificativ: anihilarea profundului mesaj divin din mintea si sufletul omului. Vom
reveni la aceste aspecte pe parcursul acestui Tratat. Aici insistam pe efectele grave ale unor
virusi proiectati.

Unul dintre virusii proiectati este ideologia coercitiva, virus devenit dominant in
unele spatii geopolitice, dupa ,,victoria” lui asupra virusului cultural ideologie. Virusul
inventat ideologia coercitiva demonstreaza cum ajung ideile sa ucida. Idei care au ajuns sa
ucida au existat in mai toate epocile istorice, insa potentialul criminal al convingerilor devine
maxim in conditiile in care este asumat ca politica de stat. Atunci cand ideologia coercitiva
este adoptatd ca ideologie oficiala (nazismul, comunismul), potentialul criminal al
convingerilor este confiscat de stat, ideologia — al saselea simt — reprezentand instrumentul
spiritual coercitiv al statului criminal.

Teologul Radu Preda ne demonstreaza cdnd ajunge ideologia sa ucidda si cum
actioneaza resorturile umane in asa mod incédt ,ceea ce este mai abject In om iese la
suprafata™®. Imaginea este edificatoare pentru intelegerea rdului radical: ,,De la Cain si Abel
incoace, pentru a ne orienta dupa canonul biblic, umanitatea este intr-un permanent pericol al
raului pe care omul il face omului. Teoretic, comunismul a proclamat inceputul santierului
colosal la finalizarea caruia urmau sa straluceasca in toatd splendoarea o noua societate, un
om total nou, dotat cu capacitati paranormale, in stare nu doar sd munceasca uimitor de mult,
precum Stahanov, dar sa mearga la propriu pe apa si cuie sau prin foc. Aplecarea teosofica a
lui Lenin va da nastere unui proiect antropologic aparte. Omul nou trebuia sa fie un fachir
nascut din amestecul halucinant dintre marxism si ezoterism, materialism si supranatural,

credulitate si ateism.
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Practic, pusa in aplicare, ideologia 1si va etala tot capitalul de imunitate care, pe hartie,
parea metaforic. Pentru cei care, deloc putini, mai cred cd avem de-a face cu o idee generoasa
aplicatd defectuos (sic!) sa le fie adus aminte ca, Manifestul Partidului Comunist din 1848,
lupta de clasa si crima politica erau deja instrumente prevazute pentru viitoarele revolutii.

Ororile ce aveau sa fie comise, ajungandu-se la peste o suta de milioane de victime in
intreaga lume, ficeau parte constitutivda din proiect. In teorie si practicd deopotriva,
comunismul era programat si ucida’>.

Comunismul a conferit mediul propice pentru dezumanizarea omului si degradarea
conditiei sale si a oferit ,,intermediarii” prin care ideile propagandiste au dobandit forta
ucigasa: ,,La nivel de executanti, comunismul a oferit mediul propice in care ceea ce este mai
abject in om iese la suprafata. Visinescu, Ficior sau Petrescu (tortionarii ce conduceau
inchisorile comuniste n.n.), alaturi de miile de alte cadre, de presedinti de colhozuri sau de
organizatii locale ale P.C.R, pentru a nu mai aminti de intelectualii oportunisti — toti la un loc
reprezintd intermediarii prin care propaganda a devenit fapt. Mecanismul de luare in posesie,
de manipulare si dominare, de suspendare a limitelor morale si abrutizare este comun tuturor
extremismelor. leri ca si astizi”®.

Unul din virusii proiectati care afecteaza grav sanatatea psihica, ba chiar viata tinerilor
azi este cel ce promoveaza Jocurile suicidare. Chiar in zilele in care scriem aceste randuri, un
joc al mortii — ,,Balena albastra”, jocul care determind copiii sa se sinucida — ingrijoreaza
parinti, profesori, bunici, mass-media, copii infectati cu virusul proiectat si raspandit de
Philipp Budeikin. Poreclit Filip Lis (Filip Vulpe), creatorul ,,Balenei Albastre”, in varstd de
21 de ani, locuia in Rusia, intr-un apartament din Solnecinogorsk, ,,un oras cenusiu” de
aproximativ 60.000 de locuitori, situat intre o cale ferata si o autostrada ce leagd Moscova de
Sankt Petersburg. El a impins la moarte mai mult de o suta de adolescenti.

Intr-un amplu reportaj, lulia Ciuhu — jurnalist la ,, Adevdrul” — ne prezintd atat
portretul socio-psihologic al celui ce a inventat si raspandit ,,Balena Albastra”, cat si regulile
acestui joc suicidar. Cateva repere sunt necesar de retinut, indeosebi pentru constientizarea
pericolelor pe care le genereaza utilizarea fara restrictii a retelelor de socializare. Pentru ca,

asa cum am spus in mai multe randuri, aceste retele nu aduc numai beneficii, ci, prin
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implicarea unor creiere bolnave, aduc nenorociri care depasesc, prin efectele lor, beneficiile
extinderii retelelor respective’.

Nascut intr-o familie modesta, care initial a locuit in Uhta (oras din Republica Komi),
Philipp Budeikin a crescut intr-un mediu tensionat, fiind certat frecvent de mama chiar in
prezenta striinilor. A devenit introvertit, ursuz, rezervat, dar si agresiv. Iinvatand intr-o clasa
de elevi-problema, autoizolarea s-a amplificat, Philipp neavand — din pricina agresivitatii sale
— prieteni. A fost admis la 0 scoala profesionala, insa nu si-a gasit un loc de munca. Stabilit la
Solnecinogorsk impreuna cu mama sa, fard a avea o altd ocupatie, ,,devine brusc pasionat de
internet si carti despre tehnologia informationala (...). Treptat, viata Sa a devenit tot mai
virtuald. Toti cunoscutii si toate proiectele sale se aflau in spatele monitorului unui calculator
conectat la internet”®.

Philipp Budeikin prin virusul pe care I-a proiectat a creat un adevarat flagel, mai intai
in Rusia — prin crearea celor opt grupuri dedicate pe reteaua sociald Vkontakte (varianta
ruseascd a Facebook) — apoi in spatiul ex-sovietic, in Estul Europei sau in Occident (din
noiembrie 2015 pana in aprilie 2016, 130 de tineri rusi S-au sinucis aruncandu-se in gol sau in
fata trenului; Ucraina, Letonia si Republica Moldova au inregistrat cazuri recente la
adolescenti care si-au postat pe conturile personale de pe platformele sociale simbolurile
provocdrii). Desi Philipp Budeikin a fost arestat in 15 noiembrie 2016, virusul proiectat de el
produce o isterie in masa, mii de tineri postand hashtag-urile ,,Balenei Albastre”. Flagelul a
patruns si in mediul scolar din tara noastra, multi adolescenti postand mesajul care cheama la
jocul prin care tinerii care esucaza (asemenea balenelor albastre care se ,,sinucid” iesind pe
tarm) sunt indemnati sa respecte setul de reguli care-i conduc la automutilare, depresie
avansata si pieire. ,,Lista de provocari” a jocului reprezintd seturi de meme deosebit de nocive
pe care le promoveaza virusul proiectat de ,,Vulpoiul” Budeikin; lista contine meme precum:
Picteaza-ti f57 pe mana, Trezeste-te la 4:20 noaptea si uita-te la videoclipuri de groaza, Taie-
ti mana de 3 ori, Picteazd o balena pe hartie, Dacd accepti sa fii o balena taie-ti piciorul sa
iasa cuvantul yes, Trebuie sa-ti infrunti frica, Trezeste-te la 4:20 noaptea si du-te pe acoperis,
Asculta muzica pe care ti-0 trimit, Taie-ti buzele, Raneste-te, Urca pe cel mai inalt acoperis si
stai pe margine, iti primesti data ta de moarte, Te duci pe calea ferati la 4:20 noaptea,

Promite ci esti o baleni, Sinucide-te®.

~
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Problema e cu atat mai grava, cu cat, cei intrati in joc sunt amenintati daca hotarasc sa
se retragd sau nu respecta regulile. Si dacd hotarasc sa continue jocul si dacd hotarasc sa se
retragd, consecintele sunt, cel mai adesea aceleasi: sinuciderea. Pentru ca presiunea psihica la
care sunt supusi acesti adolescenti este de intensitate maxima, consilierii si psihologii avand —
atunci cand sunt instiintati de infectarea tinerilor cu asemenea virusi — mult de lucru spre a-i
salva.

O ipostaza a ,,razboiului mintii”, ca ,,batalie” intre virusii proiectati si virusii culturali,
o reprezinta si manualele digitale. In fond, este vorba de un virus proiectat, care incearca sa
se impund, anuland virusii culturali care au sustinut secole de-a randul manualele clasice,
tiparite. Trecand peste interesele financiare enorme ale unor companii producdtoare de
tehnologii IT, peste resursele limitate necesare procurarii softurilor, constituirii infrastructurii
wi-fi si asigurarii consultantei IT, a softurilor pentru manuale etc., multi specialisti in
psihologie si stiintele educatiei considera ca manualele digitale se situeaza intre revolutia
tehnologica si imbecilizarea copiilor'®. ,,Primul efect al introducerii tabletelor — atentioneazi
doctorul 1n bioetica si biofizicianul Virgiliu Gheorghe — va fi anularea completa a dispozitiei
si capacitatii de a citi a tinerilor din noua generatie. Astfel, [...] sporeste riscul nasterii unei
generarii aproape analfabete™.

Florian Saiu prezinta un tablou al avantajelor si dezavantajelor manualelor digitale, pe
care-1 sintetizim mai jos':

Manualele digitale — intre revolutie tehnologica si imbecilizare

Nr.crt. Avantaje Dezavantaje
1. Usurarea ghiozdanului — se | Sandtatea — studiile tot mai frecvente in
porneste de la realitatea ca | domeniu demonstreaza ca utilizarea in exces a
numarul manualelor pe care un | tabletelor afecteaza grav sanatatea copiilor.
elev le cari zilnic la scoald este | In plus, ei pot fi distrasi de la procesul
prea mare, iar greutatea pe care o | invatarii de tentatiile obisnuite, tentatii care au
duc in spate le poate afecta | creat deja o prapastie intre parinti si copii:
sanatatea Facebook, e-mail, jocuri etc.
2. Protejarea mediului — prin | Criteriul financiar — manualele digitale pot fi
folosirea manualului digital unic | intrebuintate doar prin intermediul unor
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sunt salvate padurile, exploatate

pentru hartia necesara cartilor

tehnologii (de exemplu, tabletele) destul de

costisitoare, aspect ce creeaza diferente

poate fi updatat la nesfarsit,

perfectionandu-se astfel procesul

scrise nedrepte intre elevi, dintre scolile din mediul
urban si cele din mediul rural

Reinprospatarea  constanta  a | Instruirea profesorilor — exista multe cadre

informagiei — manualul digital | didactice care nu stiu sa foloseasca manualele

digitale; sunt necesare cheltuieli mari pentru

instruirea profesorilor, cheltuieli ce se adauga

invatarii celor necesare pentru achizitionarea si
intretinerea tehnologiei specifice
4, Interactivitatea — elevul poate Percepere — Studiile de specialitate realizate

interactiona mai mult si mai usor | in domeniu demonstreaza ca persoanele care

cu un manual digital, putandu-si citesc un text pe hartie inteleg si retin mai bine

dezvolta creativitatea mai rapid. decat persoanele care intreprind aceeasi

In plus, tehnologiile noi sporesc activitate pe un format digital. Aceleasi studii
atractivitatea, sustinandu-se ca indica afectarea memoriei de lungd durata in
elevii ar invata mai usor, din situatia in care citirea unui text se face de pe

placere un ecran

Adaugand la dezavantaje constatarea scaderii alarmante a coeficientului de inteligenta
la nivelul generatiilor de tineri, indeosebi dupa 1990 (cand s-a extins enorm reteaua internet),
in primul rand ca urmare a renuntdrii la redescoperirea cunostintelor, trebuie s mai spunem
ca unele dintre avantaje invocate de ,,specialisti” sunt hilare. Oare, si-au fracturat coloana
vertebrala milioanele de scolari — de-a lungul secolelor — care si-au carat ghiozdanele
incarcate cu manuale? S-au distrus milioane de hectare de padure pentru procurarea hartiei
necesard manualelor clasice sau ca urmare a jafului companiilor transnationale care folosesc
lemnul din Romania in tarile lor de origine? Este mai importantd ,,usurarea ghiozdanului”
decat sanatatea psihica?

Raméne sa meditam singuri la aceste intrebari. Dar, visand la ,0 lege a
manualelor”, sa nu pierdem din vedere cd de dragul ,,revolutiei tehnologice” nu avem caderea

sa contribuim la imbecilizarea generatiilor viitoare. Chiar daca virusii viitorului sunt virusi ai

mintii proiectati.
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I1. 2. Virusii proiectasi motivayi

Revenind la intrebarea lansatda de R. Brodie Ce fel de virusi ai mintii proiectati vor
exista in viitor? trebuie remarcat ca el, pornind de la relatia de dependenta a acestor virusi de
intentiile si priceperea creatorilor lor, dar si dependenta de memele cu care sunt infectati
acesti creatori, previzioneaza o multiplicare a virusilor motivari de unii factori certi: profit,
putere, viitor dezirabil (,,mai bun pentru omenire”).

Virusii proiectati motivati de profit pot fi legali sau ilegali. Si unii si altii isi au, in
opinia lui R. Brodie, ,,originile obscure in dubioasa schema a lui Ponzi”, emigrantul italian
care, infiintand in 1919 o companie in Boston (Securities Exchange Company), s-a oferit sa
restituie investitiile oamenilor in 90 de zile cu o dobanda de 50% (o investitie de 10 $ aducea
un profit de 15 $ in trei saptdmani: ,,Ponzi cumpara cupoane internationale in Europa si,
datoritd fluctuatiilor pe piata valutara, le schimba in Statele Unite, obtinand un profit.
Oamenii au inceput sd banuiascd ceva necurat atunci cand un ziar a descoperit ca, desi in
firma lui Ponzi fusesera investiti 15 milioane de dolari In 8 luni, se vanduserd cupoane
postale de doar 360 de dolari in intreaga lume!”*?

Schema lui Ponzi continea un virus al mintii care nu avea nici o legaturd cu schema in
sine. Acest virus a raspandit mema-strategie Investeste alaturi de Ponzi, mema care alaturata
unor meme de tipul oportunitate si recompensa de tipul celei Imbogateste-te rapid a reusit sa
atragi atentia, rispandindu-se rapid printre locuitorii din Massachusetts si statele vecine®3.

»HActiunile lui Ponzi — sustine Brodie — erau aparent frauduloase: el ii mintea pe
oameni in legatura cu lucrurile in care investeau. Dar schema piramidala care a rezultat nu
necesita nici o minciuna supusa investitorilor — memele sale lucrau cu sinceritate totala. Intr-o
schema piramidala tipicd, existd o diagrama organizationald in forma de triunghi, cu un mem
in varf, doua meme la nivelul urmator, cate doua meme sub fiecare din cele de dinainte, adica
patru in total la nivelul al treilea, si de doui ori mai multe, adici opt, la ultimul nivel”**,

Participarea la jocul piramidal e motivata prin virusul profit, fiecare participant
cumparandu-si locul si recrutand (tot prin virusul motivant profit) alti noi participanti.

Schemele piramidale se bazeaza pe meme ce actioneazad resorturi si posedd o mare
forta a ,evanghelismului” insa, fiind dependente de cresterea exponentiala, epuizeaza

intotdeauna mult prea rapid fondul de participanti’®. Asa s-a intAmplat prin anii’'90 in

12 Richard Brodie, Virusul mintii. Cum ne poate fi de folos o stiintd revolutionard, Memetica, Editura Paralela
45, Editia a I1-a, 2015,p.223
13 Ibidem, p.224

14 Ibidem

15 Ibidem, p.225
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Romania cu jocul piramidal ,,Caritas”, care a isterizat intreaga tard, imbogatindu-i pe unii
privilegiati pe seama distrugerii celor multi, care au iesit mult mai saraci, deposedati de bani,
case, automobile etc. Prin escrocheria pusa la cale chiar de unii politicieni ai vremii.

Azi marketingul multi-nivel este considerat, cum constata Brodie, ,afacerea
viitorului”: ,,Intrucat reclamele media si competitia pentru mintea consumatorului devin din
ce 1n ce mai costisitoare, zgomotoase si aglomerate, ocazia de a vinde direct si ieftin printr-o
retea cu mai multe nivele devine din ce in ce mai atractivae,

Dintotdeauna profiturile au fost factori motivanti pentru investitori, acestea
reprezentand o recompensa pentru resursele consumate in orice intreprindere care produce
plusvaloare. Dar cei ce dovedesc a stapani ,,arta de a face afaceri” sunt destul de putini prin
raportare la populatia implicata in afacere, adica a celor ce se alaturd — din lipsa de resurse
financiare — celor ce conduc afacerea respectiva.

Fiecare investitor isi construieste structura organizationala pe care o considera
eficienta, adica o structura organizationald care sa faca fatd concurentei (sa supravietuiasca)
si sd-i aduca profituri. Asemenea procedee au fost aplicate si in firmele traditionale — in care
structurile organizationale sunt relativ imuabile — si in firmele actuale care promoveaza
afaceri ,,ce se bazeaza pe oportunitati egale si pe supravietuirea celui mai adaptat”, pentru ca
profiturile sunt incasate de cei ce conduc afacerea, chiar daca sunt obtinute prin participarea
tuturor angajatilor. Marketingul multi-nivel este ,,afacerea viitorului” pentru ca — bazandu-se
pe virusul motivant profit — creeaza iluzia participarii tuturor la redistribuirea profiturilor. Ori
aceastd participare este si ea piramidald, baza fiind aprioric exclusa.

Programele prin care companiile isi fac reclama sustin autoperpetuarea virusului
profit, valorificand forta exponentiala a autoreplicarii, ,,cea mai puternica forta din univers”'’.
lar pentru schemele piramidale, reteta este simplu devoalata de Brodie: ,,Cheia catre un virus
pentru profit de succes este sa oferi un stimulent pentru evanghelizarea sau inscrierea de noi
membri”?8,

Alti virusi motivanti sunt virusii puterii. Printre atributele sale, puterea motiveaza
virusii proiectati in asa fel incat, memele pe care le raspandesc si multiplica sa foloseasca
celui care a creat acei virusi. Memele strategii care sustin motivarea sunt cele circumscrise
privilegiului, prestigiului, influensei, autoritarii, statusului social, chiar dominariei. Facand

distinctia intre puissance si pouvoir, trebuie observat ca virusii puterii contamineaza si

16 |bidem, p.226
17 Ibidem, p.227
18 |bidem, p.226
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indivizi si institutii/autoritati, dar aspectele asupra carora insistam vizeaza puterea ca relatie
sociala, indeosebi puterea institutionalizata.

Relatiile de putere caracterizeaza orice societate — inclusiv societatile lignajere — ceea
ce presupune ca virusii puterii sunt — la origini — virusi culturali: ei s-au perpetuat si replicat
singuri, rezistand in timp si contamindnd multi oameni in fiecare epoca istorica si in orice
comunitate. Fiind factorul ce asigura echilibrul aproximativ si care Se opune entropiei
comunitatii din care provine, puterea este si venerata si contestatd, insa isi are resursele
proprii prin care se autoconserva, exercita si se face ascultatd. Cu timpul virusii puterii — ca
urmare a tendintei obiective de prezervare a puterii insdsi — au evoluat pe directia virusilor
proiectati, directie impusa prin interventia directa a oamenilor: ei au creat institutii cu scopul
special de a se perpetua si a raspandi virusi proiectati.

R. Brodie dezvolta cateva consideratii interesante privitoare la virusii puterii prin
referire la unul dintre ei: cultul: ,,Cultul este un virus al puterii. Ideea de baza a cultului este
sa ofere putere, sub formd de acces la bani, sex si/sau energie a oamenilor, conducatorului
cultului”®®. Combatand ideea conform cireia un cult este o religie care nu are incd adepfi
suficienyi, Brodie sustine ¢ un cult nu trebuie neaparat sa fie o religie, acesta avand ,,doua
elemente cheie”:

, 1. Fiecare individ se dedica unei misiuni sau unui scop mai inalt, pe care insa nu I-a
ales ca rezultat al unei reflectii personale, constiente.

2. Parasirea cultului are consecinte serioase”.

Cele doud elemente cheie sunt memele ,,ce pun viata si munca oamenilor in slujba
unui cult”, iar cand ,,se combina cu orice forma de evanghelism, se creeaza un puternic virus
al mintii, un virus al puterii care se raspandeste automat cat se poate de mult la nivelul
populatiei”?°,

Desi in constiinta comuna cuvantul cult se refera la organizatii de tip religios si/sau la
organizatii pe care cei mai multi le considera ,,periculoase”, trebuie spus ca pentru multi
cercetatori cultul face referiri cam la toate organizatiile, indiferent de scopul lor. Toate cultele
isi proclama o misiune pe care declara ca urmaresc sa o indeplineasca, iar membrii cultului
fac din aceastd misiune — sacra sau profana — un scop al vietii, un scop originat in afara lor,
care confera putere cultului caruia ii apartin: ,,Membrii sunt conditionati sa creada ca

indeplinirea misiunii este cel mai important lucru pe care 1l pot face cu viata lor si trebuie sa

19 |bidem, p.227 73
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fie gata sd sacrifice totul pentru acest scop. Odata ce sunt programati cu aceastd mema, devin
un fel de sclavi”?L.

Un exemplu de cult este, din perspectiva analizei speciale introdusa aici, partidul
politic inteles ca organizatie cu misiune precisa: accederea la putere. Membrii de partid sunt
conditionati in momentul adeziunii sa sustind misiunea asumata de partid si sa se implice in
promovarea programului organizatiei, program circumscris unei ideologii prin care partidul
este plasat pe esichierul politic. Cei patru discriminansi fundamentali, in functie de care se
structureaza definitia partidului — continuitatea organizatiei, caracterul national al
organizatiei, dorinza de a exercita puterea si cautarea unei sustineri populare — determina
competitia partizana si, prin urmare, raportarea inevitabil la alte partide??.

Misiunea partidelor — ca organizatii politice — se sprijina pe virusul proiectat si lansat
de M. Duverger Partidele sunt vehicule ale democrayiei. Acest virus a devenit vehicul pentru
memele de baza ale partidului si pluripartidismului insd a evoluat destul de rapid catre
partidocragie, un fenomen nociv care s-a instalat prin exploatarea unei revendicari a
regimurilor democratice de catre virusul puterii: regimul politic democratic revendica in mod
necesar existenta partidelor politice si exploatandu-se aceasta necesitate existentiala, s-a ajuns
la 0o dominatie a partidelor politice asupra socialului si politicului. Partidocragia — ca virus
motivat de putere — exprima dominatia quasi — totald de catre partide a politicului, chiar
regimul politic fiind identificat cu regimul partidelor?®.

Partidele sunt virusi ai puterii si utilizeaza tot mai mult — indeosebi in campaniile
electorale — tehnici tot mai sofisticate ale virusilor proiectati pentru a deveni din ce in ce mai
puternice pe scena politica.

Intr-o concurenta acerba partidele cauti solutiile cele mai eficiente spre a-si raspandi
memele ,,bune” si a-si atinge scopurile politice. Multe din memele raspandite de partide au
fost transferate de la companiile economice si megacorporatiile in continud expansiune.
Intocmai cum aceste companii si megacorporatii utilizeazi tot mai perfectionist memele
pentru a-si atinge scopurile economice, la fel partidele utilizeazd memele ,,bune” spre a-si
atinge scopurile politice. Meme sustinute de virusul motivat al puterii.

R. Brodie analizeaza megacorporatiile ca virusi ai puterii subliniind ca acele companii

care incearcad strategii de valorificare a memelor se descurca mai bine si sunt imitate de

21 Ibidem, p.228

2 Vezi Horatiu Tiberiu Gorun, Adrian Gorun, Conﬁ’ibu[ii la dezvoltarea stasiologiei romdnesti, Editura
Academica Brancusi, 2016, pp.118-135

23 |bidem, pp.3-4; Dumitru Lepddatu, Procese si fenomene politice, Editura Actami, Bucuresti, 2000, p.220



celelalte.?*. Acelasi lucru se poate afirma si despre partide ca virusi motivati de putere. Desi

Brodie analizeaza doar strategiile de valorificare a memelor de catre megacorporatii ca Virusi

ai puterii, pornind de la concluziile lui, pot fi scoase 1n evidenta si strategiile la care apeleaza

partidele politice. Le sintetizam in tabloul de mai jos?>.

STRATEGII DE VALORIFICARE A MEMELOR

STRATEGIA

CORPORATII

PARTIDE POLITICE

Declarayii de misiune

Companiile cer angajatilor sa
subscrie la declarasiile de
misiune care contin  valori
corporatiste precum
»angajamentul de a oferi servicii
de calitate” si ,,devotamentul fata
de client”. Scopul declarayiei de
misiune este acela de a unifica
angajatii, facandu-i pe toti ,,sa
mearga in aceeasi directie, incat
munca fiecarui angajat sa se
sprijine pe a celorlalti”.
Activitatea 1n organizatie se
bazeaza pe ,,alinierea”
membrilor si activitatilor lor la
un scop colectiv, de echipd. Au
loc seminarii de pregatire
corporatistd menite ,a alinia
intentiile oamenilor” si a crea

5

cultura corporatista.

Partidele cer membrilor sa
subscrie si sustina
declarariile de misiune care
contin  valori politico-
ideologice precum
angajamentul de a oferi o
viatd mai buna populatieli,
devotamentul fata de
alegdtori, instaurarea ordinii
sociale, infaptuirea dreptatii,
echitatii etc. Scopul
declarasiei de misiune este
integrator, membrii
partidului asumandu-si lucrul
in echipa si acceptind
structurile  si ierarhiile
preconstituite  la  nivelul
organizatiei. Scopul impune
disciplina internd de partid,
fiind un scop colectiv,
declarat de echipa. Au loc
seminarii, intruniri, Intalniri
cu lideri centrali, ,,sedinte de

lucru”, ,scoli de vard” etc.

24 R, Brodie, op. cit. p.229
% |bidem, pp.229-232
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menite a unifica intentiile

membrilor  prin  virusul
motivat al puterii si a crea

cultura politica partinica.

Catusele de aur

Pentru companii, ,aurul” din

care sunt plamadite aceste

»catuse” este recompensa

financiara, cel mai adesea

actiunile ce se acorda
angajatorului  in schimbul
ramanerii pe termen lung in
cadrul companiei. ,,Catusele de
aur nu sunt altceva decat meme
consecingele pardsirii
organizatiei, aceeasi mema care
este folosita si de culte pentru a-

si tine membrii pe loc”

Pentru partide, ,,aurul” din

care sunt plamadite
»catusele” este recompensa
politica, administrativa
(portofolii, functii, prestigiu)
ce se acordd membrilor de
partid in schimbul ramanerii
in partid, al Inregimentarii pe
termen lung 1in partidul
respectiv. Si in acest caz este
valabild observatia privitoare
la mema consecingele

parasirii organizatiei.

Efectul de disonansa
cognitiva al ritualului de

iniziere

Se creeazd si se intareste in
mintea angajatilor companiei o
mema ce reprezinta valoarea
apartenenzei la companie.

Dupa inifiere, noii angajati simt
ca s-a creat o legatura intre ei §i
organizatie si ca apartenenta la
companie ,le da un sentiment
irational de valoare, sentiment pe
care nu l-ar avea daca n-ar fi
trecut prin ritualul de initiere”.
Nu toate corporatiile utilizeaza
ritualurile  de initiere, 1insa
apeleaza la conceptul de a-fi face
sedimenteaza

datoria care

increderea ca, dggé 0 anumita

Se creeaza si se intdreste In
mintea celor ce aleg sa
devind membrii unui partid
politic 0 memd ce exprima
valoarea apartenenzei la
partidul la care adera in
baza partizanatului politic.

Ritualul de inisiere i
conduce pe noii membrii sa
Simta ca s-a creat o legatura
intre ei si partid si ca
apartenenta la partid, le
conferd sentimentul irational
de valoare, sentiment pe care
nu l-ar fi dobandit daca nu ar

fi trecut prin ritualul de




perioada, chiar dificild, angajatul
poate avansa profesional.

Se formeaza, astfel, convingeri
in baza carora angajatii vor avea
o conduitda consecventa, greu de
zdruncinat.

Retinem doua remarci ale lui R.
Brodie privitoare la ritualurile de
initiere si convingeri, remarci
care pornesc de la scopul dublu
al ritualurilor de initiere: ,,efectul
programator sau de spdlare a
unei

creierului” si  efectul

disonante cognitive ce ofera
asigurarea ca initiatul a acceptat
cultura companiei.

latda remarcile: ,,Convingerile
sunt ca potecile pentru vite. Cu
cat mergi mai mult pe o poteca,
cu atat mai mult ti se pare ca
drumul e corect” si ,,Cand 1i faci
pe oameni sa se dedice unui
sistem de convingeri si sa ridice
bariere care sd-i impiedice sa se
razgandeasca, te folosesti efectiv
de viata si energia lor. Daca
adaugi evanghelismul, ai creat
un virus al

puterii care se

raspandeste  singur,  folosind
vietile oamenilor pentru a atinge

un scop”.

initiere. Partidele  care
apeleaza la ritualurile de
initiere sedimenteaza
increderea noilor membri in
organizatie, 1in lideri, in
programul partidului. Ei sunt
programati sa lucreze pentru
partid si sa astepte, ,,facandu-
si datoria” avansarea in
ierarhia internd. Si in cazul
partidelor  se  formeaza
convingeri greu de
zdruncinat, In baza carora
membrii de partid 1si educa o
conduitd prin care isi impun
sd nu incalce disciplina de
partid. Remarcile lui Brodie
sunt valabile si in cazul

partidelor politice.

Am prezentat cativa virusi proiectati, modalitatile in care isi impun dominatia pe
parcursul ,,razboiului mintii” si cateva aspecte privitoare la virusii motivati — ca virusi ai

viitorului. In privinta virusilor motivati de putere, am pus fati in fati virusul motivat de



puterea economicd si un virus motivat de puterea politici. Ambii, cum spuneam,
contamineaza si conduc la alinierea la un scop, aliniere care nu este obligatoriu nociva:
,Alinierea la un scop nu e neaparat un lucru rau — trebuie doar sa va asigurati ca scopul este
unul la care subscrieti in mod constient, care face ceea ce spune ca face si care va aduce
impliniri personale. Microsoft, unde am lucrat mult timp, a avut de la inceput o misiune clara,
exprimatd de cofondatorul companiei, geniul vizionar Bill Gates: cate un calculator pe fiecare
birou si software-ul Microsoft pe fiecare calculator. Dincolo de aceastd misiune se afla o
grupare de valori cu care era de acord toatd lumea din cadrul companiei: excelentd la nivel
tehnic, intoleranta fata de proasta calitate, productie de cea mai inalta calitate si, mai presus
de toate, dorinta de a fi numarul unu”?°.

Faptul ca nu toti virusii proiectati sunt nocivi, trebuie sd ne constientizeze asupra
necesitatii unei atentii sporite in privinta virusilor proiectati cu care suntem programati si a
celor pe care-i raspandim. Problema este, insa, destul de dificila, pentru ca, asa cum am mai

spus, memele bune sunt cele care se raspandesc foarte repede, indiferent daca ele sunt nocive

sau benefice.
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