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ABSTRACT THIS ARTICLE ADDRESSES SOME ASPECTS OF THE ROLE OF
COMPUTER USE IN CHILDREN'S LIVES AND THE MEDIUM AND LONG-TERM IMPACT.
EXPERIENCE FROM OTHER COUNTRIES HIGHLIGHTS THE ABILITY OF YOUNGER
SCHOOLCHILDREN TO TRAIN IN FORMAL CONTEXTS IN A VERY RELEVANT WAY WITH
THE HELP OF INFORMATION TECHNIQUES. THE SPECIFIC CONDITIONS IN OUR
COUNTRY CALL FOR SOCIOLOGICAL SURVEYS TO ANSWER THE USE OF THE
COMPUTER AS AN ALTERNATIVE TEACHING-LEARNING METHOD. IN PRIMARY
EDUCATION.IN THIS ARTICLE, THERE ARE ONLY A FEW ACTION LINES THAT CAN BE
USED TO RESPOND TO AND VERIFY SOME ASSUMPTIONS ABOUT THE IMPACT OF
EARLY USE OF THE COMPUTER BY CHILDREN.

THE PROPOSED RESEARCH THEME INTEGRATES INTO THE NEW DIRECTIONS
OF REFORM IN EDUCATION IN ORDER TO ALIGN WITH THE EUROPEAN STANDARDS IN
THE FIELD OF PUBLIC INSTITUTION MANAGEMENT.
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,,De invatat invefi multe si de la toti. Dar profesorul
nu e decdt cel care te invatad sa inveti,, - Constantin Noica

INTRODUCERE

Ritmul din ce In ce mai accelerat de dezvoltare a societdtii In care trdim creeaza noi
provocari.

In societatea actuald, fluxul bogat si variat de informatii reflectand complexitatea lumii in
care trdim se revarsa asupra copiilor de la o varsta foarte frageda.

In Romania, copiii invati si utilizeze computerul si implicit, internetul, cu mare rapiditate
si mult entuziasm de la varste fragede. Se poate deja afirma ca este o pricepere nativa a copiilor
romani in manevrarea calculatorului si, mai ales, o atractie magnetica pentru calculator. Am ales
aceasta tema de cercetare deoarece 1n activitatea pe care o desfasor la catedrd am putut observa cu
usurintd preferinta copiilor pentru petrecera timpului liber in spatiul virtual.
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In acest context, preocuparea principald a parintilor si a dascalilor ar trebui si devini
indrumarea copiilor spre o utilizare corectd/utila/productiva a computerului. Aceasta preocupare
duce si la nevoia de a regandi mijloacele educatiei si la stimularea unor demersuri interactive care
sa conduca la o mai mare eficienta a invatarii si la plasarea elevului in centrul actului educational.

Utilizarea calculatorului a devenit o preocupare indispensabild, il regasim in toate
domeniile vietii, mai ales In scoli pentru stocarea informatiilor, In scop educational sau pentru
cercetare. In aceste conditii, copiii sunt nevoiti ca si adultii, de altfel, si-si insuseasci principiile
si modul de functionare al noilor tehnologii, care sunt o componenta de baza a culturii noastre
generale.

Lumea microcalculatoarelor, a internetului, cyberspatiul ,,s-a dezvoltat ca un nou mediu de
comunicare, inedit, un mediu care construieste o realitate paralela.

Curiozitatea, provocarea, incitarea in fata noului, satisfacerea dorintei de informare sunt
vectori motivationali care 1l apropie pe elevul de ciclul primar de realitatea virtuala.

Experientele din alte tari evidentiaza capacitatea scolarilor de varsta micd de a se instrui in
contexte formale, Tntr-o maniera foarte relevanta cu ajutorul tehnicile informationale. Exista softuri
educationale interactiv pentru compunerea de povesti — un tip de joc care implicd imaginatia celui
care spune povestea si identificarea unor moduri originale de a transmite intentiile narative.

In Marea Britanie, una dintre tarile cele mai ,,avangardiste” in ceea ce priveste reformarea
sistemului de invatdmant a adoptat un nou proiect de reformd scolard, in cadrul caruia sunt
integrate cursuri de social network, blogging, podcast etc.

Progresele sunt evidente. Simularea si comunicarea electronicd, In general, aplicatiile si
inovatiile multimedia, oferd Invatdmantului oportunititi de confruntdri cognitive, obligd la
instruire activi si interactiva si conduc la autonomie cognitiva si informationala. Insa, la randul ei,
scoala trebuie sa sufere transformari, in sensul de a favoriza la elevi apropierea de noile modalitati
de lucru, specifice cybernavigarii informationale si cognitive, formarea capacitatilor de lucru
specifice, construirea ocaziilor favorabile pentru ca ei sd realizeze noi cuceriri cognitive in conditii
de autoformare si autonomie castigate progresiv.

Conditiile specifice din tara noastra impun efectuarea unor anchete sociologice care sa dea
un raspuns cu privire la utilizarea calculatorului ca metoda alternativd de predare-invatare. in
invitdmantul primar.

Computerul in viata copiilor

Computerul a devenit un instrument indispensabil in dezvolatarea personala, dar utilizarea
lui in exces poate deveni nocivi pentru ci di nastere dependentei. In general, calculatorul este
asociat perceptiei jocurilor pe calculator preferate de copii, In detrimentul cititului, scrisului,
activitatilor sportive etc. lar consecintele petrecerii multor ore in fata computerului influenteaza
sanatatea copiilor, aparand chiar unele probleme precum: obezitatea, anorexia, astigmatismul,
perturbarea atentiei, surmenarea.

Un alt aspect negativ care se refera la natura jocurilor pe care copiii le practica pe
calculator, este cel legat de violente, dezvoltand agresivitatea atat verbala, cat si fizica.

Interventia parintilor in mediul familiar se impune cu necesitate, pentru a urmadri activitatea
copiilor. Ei sunt cei care pot impune anumite reguli de folosire a computerului, in urma discutiilor
cu cei mici, deoarece ei trebuie sa stie ca regulile impuse sunt pentru folosul lor.

In orele de consiliere cu parintii, dascilii pot discuta despre avantajele si dezavantajele
utilizarii diferitelor aplicatii on-line[1]:

- varietatea si rapiditatea informatiilor obtinute;
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- consolidarea cunostintelor insusite;

- posibilitatea informdrii din mai multe surse, pentru a colecta informatii corecte;

- instruire si evaluare la distanta;

- posibilitatea de comunicare cu invatatorul in afara orelor de curs;

Cu ajutorul parintilor si al dascélilor cei mici trebuie sd constientizeze faptul ca, orice
mijloc al noilor tehnologii este 0 metoda excelenta de ajutor n educatie.

Calculatorul este un instrument de organizare a mediului de instruire, dirijat de catre
profesor sau realizat prin autoinstruire. Ramane insd un mijloc de invatamant, de un tip mai
complex, care asistd instruirea - autoinstruirea, de unde combinarea sa cu alte mijloace, metode,
forme de organizare a activitatii, ca elemente ale strategiei didactice.

Utilizarea lui la intamplare, fara obiectiv precis sau numai pentru obiective simple ale
invatarii, nu la momentul i in locul potrivit, combinatia metodica poate duce la rezultate
nesatisfacatoare.

Calculatorul este cel care se adapteaza la ritmul individual al elevului, 1i furnizeaza solutii
ajutatoare in functie de natura greselilor, asigurand prin aceasta succesul majoritatii elevilor.

Calculatorul ,,preda’’, evalueaza, este un instrument ce poate fi folosit cu maxima eficienta
deoarece invatatorul ,,se multiplica’” prin reteaua de calculatoare, corespondenta invatator — elev
devenind unu la unu, in loc de unu la n.

Folosind calculatorul ca metoda alternativa, se opereaza, putin cate putin, schimbari
semnificative in practicile pedagogice, se reinnoiesc modurile de predare si de invatare, se schimba
strategiile de lucru cu elevii, se modifica rolul invatitorului.

Contrar unor pareri, calculatorul este utilizat nu pentru a prelua activitatea de predare a
profesorului, ci pentru a veni in sprijinul predarii, ajutandu-1 sa-si indeplineasca in conditii mai
bune functia sa didactica fundamentala.

Meritul deosebit al instruirii asistate de calculator constd in faptul cd presupune
participarea activa a elevilor in procesul de predare-invatare si cd permite dezvoltarea intelectuala
a acestora, adecvata ritmului lor de lucru.

indrumarea spre o utilizare corectii/utili/productivi a calculatorului

Utilizarea computerului in educatie are marele avantaj de a facilita trecerea de la
acumularea pasiva de informatii de catre elevi la invatarea prin descoperire, ei invata sa invete,
dezvoltandu-si in acest mod abilitatile si strategiile cognitive pe care le vor folosi si adapta in
diverse alte situatii. Acest fapt duce la o mare flexibilitate in invatare si la stimularea elevilor in a
se implica Tn procesul educational si de a devein parteneri ai dascdlului in cadrul clasei.

Din perspectiva parintilor, utilizarea computerului in scopuri educative reduce riscurile
asociate cu utilizarea internetului, a acestei curti fira stapan, deoarece oricine poate posta orice,
iar interactiunile nu mai au bariere.

In prezent este necesard o transformare majora a invatimantului clasic, rigid, bazat pe
memorizare mecanica, pasiva si rudimentara, intr-un invatdmant modern, creativ si inteligent,
participativ si colaborativ, in care profesorul si elevul sunt parteneri, coopereaza. Evident,
greutdtile nu intarzie sa apara: profesorul are tendinta de a ramane centrat pe transmiterea de
cunostinte, iar elevul va continua s inregistreze mecanic, sa asimileze si sa reproducad aceste
cunostinte.

Metodele traditionale nu reusesc sd determine fiecare elev sd gindeasca impreund cu
profesorul, iar profesorul are doar informatii lacunare si superficiale despre ce si cat au invatat
elevii. Elevii nu isi dau seama daca au inteles intr-adevar materia predata si daca pot aplica in mod
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independent cunostintele nou dobandite si nici in ce masurd le pot utiliza pentru a-si forma
competente transferabile.

De aceea utilizarea calculatorului in procesul de invatamant devine din ce in ce mai
importanta (chiar indispensabild) din doud motive: are loc o informatizare a societatii; mediile de
instruire bazate pe informatica ofera un puternic potential educativ.

Astfel actul invatarii nu mai este considerat a fi efectul demersurilor si muncii profesorului,
ci rodul interactiunii elevilor cu calculatorul si al colabordrii cu profesorul si cu parintii elevilor.

Testarea celor implicati in utilizarea calculatorului de citre copii

Din expunerea de mai sus rezulta ca se impune efectuarea unui studiu complex de cercetare
privind testarea opiniilor cadrelor didactice din invatamantul primar din Romania si a parintilor
ai caror copii sunt elevi in ciclul primar de invatamant, referitor la impactul folosirii
calculatorului asupra elevilor din invatamdntul primar si la posibilitatea utilizardarii instruirii
asistate de calculator ca metoda alternativa in procesul de predare-invatare.

Tema de cercetare propusa se integreaza in noile directii privind reforma in invatamant in
vederea alinierii la standardele europene Th domeniul managementului institutiilor publice.

Aceasta cercetare 1si propune sa traseze cateva repere privind modul de evaluare, gestionare
si rezolvare a cerintelor privind utilizarea calculatorului In invatdmantul primar.

Date fiind avantajele multiple pe care le ofera, ancheta prin sondaj este principala metoda
de cercetare la care se poate apela pentru realizarea prezentului studiu.

Scopul cercetarii

Studiul porneste de la nevoia de informatii actualizate despre utilizarea calculatorului de
catre copiii din ciclul primar si de la dorinta de a intelege aspectele care genereaza aceasta situatie,
descoperirea cauzelor si gasirea unor mijloace care sa poatd transforma folosirea calculatorului,
implicit a internetului Intr-un instrument care sa duca la dezvoltarea personala a elevului.

Totodatd se impune constientizarea efectelor nedorite in plan comportamental si asupra
sanatattii pe care le genereaza consumul necontrolat de timp liber in fata laptopului, a
computerului, a tabletei.

Obiectivele cercetarii

Obiectivele cercetarii urmaresc:

- Investigarea motivatiei copiilor pentru alegerea calculatorului ca mod principal de
petrecere nu doar a timpului liber , ci mai ales a timpului ce, Tn mod normal ar trebui sa fie alocat
instruirii.

- Contorizarea numarului de ore petrecut in fata computerului, in medie, intr-0 zi.

- Constatarea gradului de constientizare a efectelor nocive pe care petrecerea necontrolatd
a timpui 1n fata calculatorului 1l are asupra dezvoltarii personale.

- Sublinierea diferentelor in modul de folosire a internetului din perspectiva mediului de
provenienta, a varstei copiilor si a genului acestora;

- Descrierea modului in care pdrintii ajutd si / sau supravegheazad copiii in folosirea
internetului;

- Evidentierea opiniei cadrelor didactice din Tnvatdmantul primar referitoare la folosirea
calculatorului ca metoda alternativa in procesul de Invatare asociatd cu evaluarea experientelor
concrete de la clasa;
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- Surprinderea impactului utilizarii tehnologiei informatiei si comunicarii asupra agentilor
actului educativ, profesor si elev, la nivelul integrat al comportamentelor socio-cognitive;

- Evidentierea aspectelor esentiale legate de utilizarea calculatorului in ciclul
primar: existenta infrastructurii, frecventa si natura utilizarii computerelor, dificultatile legate de
toate aceste aspecte etc;

- Sublinierea evolutiei datelor privind accesul la internet, timpului petrecut online,
riscurilor si oportunitatilor, comparativ cu datele obtinute in studiile anterioare.

Metodologia elaborarii studiului

Pentru a avea o viziune sinoptica asupra investigdrii opiniilor persoanelor direct interesate
si implicate i pentru obtinerea de informatii complexe si verificabile, echipa de cercetare poate
utiliza ca instrumente de lucru chestionarul direct, interviul, chestionarul prin telefon, chestionarul
online, chestionarul pentru autoevaluareacadrelor didactice, si un chestionar specific senzorilor
de opinie din randulinspectoratelor scolare. Senzorii de opinie, persoane care au expertiza in
domeniul invatdmantului primar completeazd de pe pozitie neutrd aspecte legate de utilizarea
instruirii asistate de calculator in randul elevilor din ciclul primar.

Metode de cercetare utilizate pentru elaborarea studiului de cercetare:

Prin specificitatea sa, acest studiu necesitd utilizarea unei strategii de cercetare/logica de
investigare de tip retroductiv-abductiv, printr-un demers metodologic de tip cercetare actiune[2].

Cercetarea-actiune [3] se bazeaza pe o diversitate de forme de cunoastere, nu doar
empirice si conceptuale, ci si experientiale, tacite, relationale si practice, fiind un proces
participativ care se referd la dezvoltarea cunoasterii teoretico-practice in urmarirea unor scopuri
bine determinate, ciutand si aduci impreuni actiunea si reflexia, precum si teoria si practica®.

Strategia de cercetare/logica de investigare[4] raspunde la intrebarile de cercetare, de
rezolvare a puzzle-urilor intelectuale, pentru generarea de cunoastere noud. Fiecare strategie
specifica un punct de startare, o serie de pasi si un punct de terminare. Din cele 4 mari
strategii/logici de cercetare : inductiva, deductiva, retroductiva si abductiva, studiul si-a ales
strategiile de tip retroductiv-abductiv, ca fiind adecvate naturii sale.

Dacé gandirea inductiva §i deductiva sunt familiare (prima implicand o miscare de la
specific la general, iar cea de-a doua de la general la specific, adica fie generalizare din cazuri si
instante specifice, fie testarea unor idei generale pe instante sau cazuri specifice), gandirea
retroductiva si cea abductivd sunt procese creative si sunt utilizate pentru acoperirea lipsei
informatiilor despre un fenomen, actiune etc.

In demersul studiului (tinAnd cont de incertitudinile specifice in care se elaboreazi) se va
folosi conceptia lui Roy Bhaskar [5] de retroductie pentru a ne referi la utilizarea ratiunii si
imaginatiei, pentru a crea un tablou/model/structurd sau mecanism care sunt responsabile de

1 Tn investigarea problematicii aleseam optat in principal pentru alternativa cercetdrii-actiune. Alegerea se
fundamenteaza pe faptul ca metoda cercetarii-actiune are un potential masiv de analiza si introducere operationala a
schimbarii 1n organizatia scolara.
Cercetarea-actiune, prin combinarea investigatiei cu actiunea practica, vizeazd, in principal, schimbarea si reuneste,
in egald masura, atat dimensiunea reflexiva, cat si pe cea investigativ-actionald. Mai mult decat atat, inversand
termenii, cercetarea-actiune in actiunecercetare, observam ca practica este aceea care genereaza cunoastere.
Fiind diferita atat de cercetarea fundamentala, cat si n raport cu cercetarea aplicativa, cercetarea-actiune este destinata
unei abordari integrative a fenomenului investigat. Cercetarile-actiune valorifica metode stiintifice mai liber si mai
relaxat, intrucat se focalizeazad pe o problema specifica analizata in conditii specifice. Scopul lor nu este atat de a
obtine cunostinte stiintifice generalizabile, cat de a obtine o cunoastere focalizata pe o situatie particulara si pe un
scop anume. Cercetarea-actiune intreprinsa va avea, astfel, drept finalitate generald radiografierea si cuantificarea
schimbarilor majore determinate de utilizarea calculatorului in procesul instructiv-educativ.
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producerea fenomenelor observate, sarcina fiind de a incerca si stabilim existenta si rolul lor. In
acest demers este implicat un ciclu de miscare de la observatii la crearea unei posibile explicatii,
apoi re-observare, re-interpretare si re-explicare, etc.

Logica abductiva este de asemenea un proces creativ in care conceptele stiintifice sociale
si teoriile asupra vietii sociale si economice sunt derivate din conceptualizarile si intelegerile de zi
cu zi ale actorilor sociali si economici.

Concret, criteriul/regula de distingere a strategiilor/logicilor de investigare este urmatorul:
inductia si deductia implica in principal procese lineare (bottom up si top down), iar retroductia si
abductia implica in principal procese mai complexe care pot fi vazute ca o spirald crescatoare cu
numeroase iteratii.

Porinind de la diversele tipologii de cercetare actiune, studiul 1isi constituite propriul
demers de cercetare actiune pornind de la ciclul generic de investigare urmator: observda — ce are
relevanta; descoperd — ce-i mai bun in practica; concepe — ce ar trebui sa fie (dezideratul); instituie
(realul infaptuit)— ceea ce va fi sa fie[6].

Instrumentele de investigare, de culegere, interpretare si prelucarea a informatiilor:

- chestionarul, interviul, observatia, analiza directa;

- senzorii de opinie, selectati din randul inspectorilor scolari sia specialistilor in resurse
umane, calitate §i strategii;

- benchmarkingul, prin compararea cu celelalte cicluri de Invatimant.

Metoda cea mai practica pentru acest tip de cercetare este anchetd pe baza de sondaj.
Cercetarea prin sondaj se realizeaza cu respectarea regulilor codului international al practicilor
loiale in materie de studii de piata. Pentru aceasta, se urmareste ca etapele desfasurarii sondajului
statistic sa corespunda in mare parte cu cerintele codului [ICC/ESOMAR de realizare a unor astfel
de cercetari (ICC — International Chamber of Comerce; ESOMAR — European Society for Opinion
and Marketing Research). Potirivit regulii nr. 25 din codul ICC/ESOMAR, informatiile finale
obtinute in urma efectudrii studiului pot fi structurate dupd cum urmeaza:

1. Informatii de baza:

- pentru cine si de catre cine a fost realizat studiul

- scopul cercetarii

- numele subcontractantilor si consultantilor care au contribuit la cercetare
2. Informatii privind esantionul:

- stabilirea colectivitatii care se studiaza efectiv

- specificul esantionului, volumul si repartitia geografica a acestuia

- prezentarea metodei de esantionare

- precizarea ponderii raspunsurilor, dar si discutii privind posibile tendinte datorate non
raspunsurilor
3. Informatii privind culegerea datelor:

- descrierea metodei utilizate pentru culegerea datelor

- prezentarea echipei care a efectuat cercetarea si metodele de control utilizate

- perioada realizarii cercetarii pe teren

- metoda utilizata pentru alegerea persoanelor care vor fi intervievate si stimulentele oferite
pentru o bund colaborare
4. Prezentarea rezultatelor:

- rezultatele obtinute

- baza de calcul a procentelor utilizate in cadrul evidentierii rezultatelor

- limitele erorilor statistice
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- documentele utilizate (chestionarul).

Elaborarea chestionarelor

Pentru a avea o viziune sinoptica asupra investigarii si pentru obtinerea de informatii
complexe si verificabile, echipa de cercetare poate utiliza ca instrumente de lucru chestionarul
direct, interviul, chestionarul prin telefon, chestionarul online, chestionarul pentru autoevaluarea
celor direct implicati, si un chestionar specific senzorilor de opinie din randul inspectoratelor
scolare.

Tn cazul prezentei cercetiri se poate aborda urmitoarea succesiune de activitti:

- Descoperirea si definirea problemei de cercetat

- Stabilirea esantioanelor cercetate

- Stabilirea tipului cercetarii

- Stabilirea obiectivelor cercetarii

- Conceperea chestionarelor

- Stabilirea populatiei cercetate, a esantionului si a metodei de esantionare

- Culegerea datelor

- Prelucrarea si analiza datelor.

- Formularea concluziilor.

Asadar, cea mai importantd componenta a anchetei pe bazd de sondaj.0 constituie
intrebarile cercetarii, chestionarul. Formularea lor urméareste ca raspunsul primit sa fie centrat cétre
activitatea cercetarii.

Se pot folosi intrebari al caror raspuns sa vizeze descrierea si descoperirea caracteristicilor
acestui model specific al cercetarii precum si intelegerea si cautarea solutiilor corespunzatoare
pentru rezolvarea problemei.

Cateva exemple de intrebari (adresate senzorilor de opinie) care pot directiona ancheta in
scopul realizarii obiectivelor cercetarii, precum:

Care sunt principalele schimbari pe care le preconizati in procesul educational prin
adoptarea instruirii asistate de calculator ca metoda de predare- invitare ?

a. invatarea centratd pe elev devine baza instruirii asistate de calculator.

b. calculatorul preia, multe dintre functiile si sarcinile care, prin traditie, apartineau
profesorului

c. calculatorul devine un mijloc de interventie directa in organizarea situatiilor de invatare

d. calculatorul poate indeplini un rol tutorial, ajutand elevii sd progreseze mai rapid si cu
rezultate mai bune

e. 0 pregatire speciald a cadrelor didactice

f. altele. Care?

Cum apreciati ca se va schimba rolul invatiatorului/profesorului prin utilizarea
instruirii asistate de calculator ca metoda de predare-invatare ?

a. nu va mai fi principala sursa de transmitere de cunostinte
structurarii confinuturilor, exersarii gandirii la elevi, stimularii creativitatii

c. devine un consultant, un coordonator si un verificator al procesului didactic

d. functia profesorului de distribuitor de cunostinte va avea un rol redus

e. vaavea rolul principal in trinomul: elev-calculator-profesor

f. are mai mult timp pentru cercetare si perfectionare proprie

g. altele. Care?
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Concluzii

Pentru ca acest articol creioneaza doar cateva aspecte privind modalitatea de efectuare a
unui studiu complex privind utilizarea instruirii pe baza de calculator a elevilor din primul ciclu
de invatdmant ca metoda alternativa de predare-invatare, vom prezenta céteva ipoteze de lucru
(afirmatii care se vor verifica prin efectuarea anchetei de tip sondaj), precum:

- Périntii nu au informatii stiintifice — psihopedagogice si sociologice despre riscurile la
care se supun copiii lor prin petrecerea timpului in fata calculatorului;

- Supravegherea si controlul direct al parintilor asupra organizarii timpul petrecut in fata
calculatorului de catre copil este minima sau inexistenta;

- Verificarea parentald minimd in sensul autoinvatarii i autocunoasterii pe care o
promoveaza copiii in mediul virtual este aproape inexistenta.

- Prea putini parinti recunosc functia educativa a mediului virtual, n special a internetului.

- Nivelul studiilor respondentilor influenteaza in mare masura perceptia parintilor asupra
instruirii asistate de calculator.

- Parintii copiilor care sunt elevi in ciclul primar nu cunosc eficienta instruirii asistate de
calculator.

- Dezavantajele exprimate de parinti cu privire la utilizarea calculatorului de catre copii
sunt mai numeroase decat avantajele acestuia

- Softul educational reprezintd o optiune mai raspanditd in randul parintilor din mediul
urban fatd de respondentii din mediul rural

- Parintii impun un program temporal copiilor pentru utilizarea calculatorului.

- Profesorul nu va mai fi principala sursa de transmitere de cunostinte;
structurarii continuturilor, exersarii gandirii la elevi, stimularii creativitatii;

- Profesorul devine un consultant, un coordonator si un verificator al procesului didactic;

- Functia profesorului de distribuitor de cunostinte va avea un rol redus;

- Calculatorul va indeplini un rol tutorial, ajutand elevii sd progreseze mai rapid si cu
rezultate mai bune;

- Invitarea centrati pe elev devine baza instruirii asistate de calculator.

Ramane deschisa intrebarea: Utilizarea instruirii asistate de calculator poate deveni
metoda alternativa in procesul de predare-invatare ?
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